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BIENVENIDA

"En el Colegio Virgen del Perpetuo Socorro nos preocupamos por
trabajar en conjunto con los padres y la comunidad tumbesina para
lograr los objetivos que nos propongamos, orientados hacia una
formacion integra y centrada no sélo en los aprendizajes académicos
sino muy especialmente en la tarea de afianzar y recuperar los valores
y principios éticos, cada vez mds necesarios.

Esta propuesta educativa nos compromete a cumplir una tarea muy
importante: descubrir a través de la practica diaria lo imprescindible
gue es el trabajo en conjunto; aportar lo que cada uno sabe, de la
mejor manera posible porque en el encuentro estd la riqueza del
aprendizaje.

En este sentido brindamos un espacio donde aprendemos a escuchar,
respetar, elegir, decidir, preguntar, compartir y construir.

Recuerden siempre que mds que un colegio, somos una familia y por
lo tanto tienen las puertas abiertas y nosostros estamos prestos d
recibir las sugerencias necesarias para seguir adelante en este gran
reto de la educacion.

iQue Dios y la Virgen del Perpetuo Socorro los bendiga siempre!”

Patricia Oyola Estratti
Promotora




N INSTALACIONES

SEUEN BEAULAS

» INFRAESTRUCURA MODERNA

Siendo una Institucidn Ecoldgica con
Renoconimiento al Logro Ambiental,
otorgado por el Gobierno Regional de
Tumbes, contamos con  seguras
Instalaciones con mas de 18,000 m? de
naturaleza y ciencia, contamos con
biohuerto “El Arriero’, Piscina Semiolimpica,
Patios  Recreacionales y  Campos
Deportivos.



CAPILLA VIRGEN DEL
PERPETUO SOCORRO

Con la finalidad de ofrecer una labor
pastoral y espiritual, realizamos misas
mensuales y diferentes actividades
que promuevan la fe en Dios y nuestra
patrona la VIRGEN DEL PERPETUO
SOCORRO, como madre nuestra.

» AREA DE ENTRETENIMIENTO

Contamos con dreas Recreativas con
muchos juegos interactivos para que su
menor pueda aprender Jugando. Ademds
estimula sus habilidades Socidles
desarrollando sus motricidad gruesa.
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METO-
DOLOGIA

FLIPPED LEARNING

Flipped Learning es el aprendizaje que
combina el e-learning (encuentros
asincrénicos) con encuentros presenciales
(sincrénicos) tomando las ventajas de
ambos tipos de aprendizajes. Este tipo de
educacion o capacitacion implica utilizar
nuevos elementos de tecnologia vy
comunicacion y nuevos modelos
pedagogicos:

® Entornos Virtuales de Aprendizaje

® Recursos Multimedia

® Herramientas de comunicacion virtual
(foros, correos electrénicos)

e Video Conferencias y Webinars

® Documentos y manuales que pueden
ser descargados

e Flipped classroom

e Educacion por competencias

e Trabajos por proyectos

El protagonista del aprendizaje es el mismo
alumno y el experto actia como un guia o
facilitador, asi el estudiante desarrolla
nuevas habilidades y lo logra en diferentes
momentos y espacios de su vida.

El proceso de autoaprendizaje se fortalece
durante las sesiones on-line, donde cada
quien aporta sus conocimientos y logros
con los demds para apoyarse entre si y
crecer.

Mdés que una tendencia, flipped learning
llega como una revelucion en la forma de
estudiar; lo mejor es que no importa la
edad, ni cudl es el pasado académico del
alumno, todos pueden adquirir nuevos
aprendizajes y habilidades gracias a esta
modalidad.



COMPETENCIAS A DESARROLLAR

O‘ﬁWO
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.9 @ Inician de forma voluntaria una actitud proactiva
' marcando el rumbo por medio de acciones
concretas.

La metodologia genera una base de aprendizaje
para resolver problemas matematicos
concretos, practicos y abstractos.

Son capaces de dividir un tema complejo en
partes mas pequefias para obtener una mejor
comprension de él.

Cuentan con la habilidad de expresar nuestros
deseos de una manera amable, franca, abiertq,
directa y adecuada,

El nifio aprende a interactuar con los demds, asi
como a asumir la responsabilidad de sus
acciones.

Durante el juego, la mente del nifio es libre para
convertirse en lo que desee, y hacer el tiempo
del juego divertido y emocionante.

Ofrecen al alumno Ila oportunidad de
intercambiar informacién con una red amplia y
diversa.

Aumenta la capacidad de comunicarse Yy
desarrollar las habilidades de lenguaje a través
de la interaccién.



RECONO
CIMIENTOS

Premio a la Excelencia Académica UDEP
Afos: 2013 - 2014 - 2015 - 2016 - 2017 - 2018 - 2019

Reconocimiento al Logro Ambiental, otorgado por

La Unidad de Gestidén Educativa Local de Tumbes

Gobierno Regional de Tumbes

Ministerio de Educacion

Ministerio del Ambiente

Ministerio de Salud. j

Programa American Field Service AFS ' J.

Intercambios Internacionales Culturales



LOGROS

Etapa Ugel en los Juegos Florales escolares Nacionales
Modalidad Virtual 2020

Campeones en canto Solista.

Campeones en Teatro en Familia

Campeones en Fotografia

Etapa Ugel en el concurso premio Nacional de Narrativa y Ensayo
José Maria Arguedas Modalidad Virtual 2020

Campeones en Fabula

Campeones en Cuento
2020
Campeopnes en Historietas

Etapa Ugel en el Concurso Nacional Eureka 2021
Modalidad Virtual 2020

Ganadores del Proyecto de Indagaciéon Cualitativa
- Ganadores del Proyecto de Indagacion Cientifica

Juego Florales Escolares Nacionales 2019 - CATC

Bicampeones Regionales de Danzas Tradicionales
‘Danza de la Pava’

Bicampeones Regionales Historietas Interactivas
con Lengudadje de Programacion

Campeones Regionales Teatro
‘No apagues mi luz”

Campeones Regionales de Ajedrez y Natacion







TALENTOS DEPORTIVOS

FUTSAL

Un deporte muy importante para el
crecimiento y desarrollo de los estudiantes,
les permite tener buena motricidad vy
mayor éxito en los deportes y, en
consecuencia, mayor capacidad para
realizar las tareas diarias en la vida adulta.

HAND BALL

Un deporte que nos acompana desde
siempre y que permite al estudiante
mejorar su desarrollo intelectual, asi como
sus tacticas individuales y en equipo.
Planificar y resolver situaciones de forma
rapida

AJEDREZ

El ajedrez mejora los niveles de
concentracion, estimula la imaginacion,
ayuda a la comprension de figuras
geometricas, aumenta la competencia en
lectura y matematicas.

Asi como tomar decisiones, aumentar las
capacidades memoristicas y estratégicas.

NATACION

Es uno de los deportes basicos mdas completos
donde se utiliza el mayor nimero de musculos
de forma intensa. Nos permite desplazarnos y
avanzar en el agua ademadas de reforzar
cualidades fisicas basicas y dominio de otro
elemento en este caso el agua. Existen 4 estilos

de competicion: crowl, pecho, espalda y

mariposd.




1ICOS

Artist

! Talentos




La préctica de la danza desarrolla la motricidad fina y gruesa de los
estudiantes respetando las tradiciones musicales, costumbres,
expresiones desde el movimiento y la coordinacién.

La marinera peruana es una de las manifestaciones culturales mdas
representativas del Per(. Una danza que expresa arte e identidad
nacional a base de ritmo, elegancia, fuerza, picardia y galanteria.







TALENTOS ARTISTICOS

TEATRO

El teatro ayuda a superar el miedo al
ridiculo o el miedo escénico, potenciar el
sentido del humor.

MIMO

Es una manifestacion expresiva, donde
nuestros estudiantes expresan a través de
movimientos producidos por su cuerpo, sus
gestos y su mirada sin utilizar la comunicacion
verbal.

Aprenden a desarrollar y potenciar la
creatividad y la espontaneidad conformando
un recurso divertido y motivado.

CLOWN

El clown es una técnica teatral basada en
la blsqueda interior, de los aspectos
menos deseables de nosotros mismos,
perderles el miedo, aceptarlos y hacer que
aparezcan ante el publico generando la
risa.

BANDA

Constituye uno de los pilares fundamentales
dentro del ambito de la expresion en la
Educacion. Los instrumentos musicales se
convierten en juguetes de experimentacion y
expresion que se utilizan en un gran nimero de
actividades ritmicas, en el aprendizaje de
canciones, descubriendo el pulso, acento y
ritmo de las mismas.
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OLIMATH

Olimpiada Matematica

En mérito a nuestra Misidbn que es "DESARROLLAR LAS
HABILIDADES Y EL TALENTO DE NUESTROS ESTUDIANTES" y de
acuerdo nuestro Plan de Trabajo anual seguimos
organizando y promoviendo la XIl OLIMPIADA BINACIONAL Y Xl
REGIONAL DE MATEMATICA, que tiene como objetivo principal
elevar el nivel académico e incentivar la practica de la

matematica en nuestra regién, asi como establecer lazos de
amistad e intercambio cultural con nuestro vecino pais de
ECUADOR.




o Nivel

Inicial




La institucion Virgen del Perpetuo Socorro se
complace en abrir su programa exclusivo para el
desarrollo de la inteligencia denominado: Método
filadelfia. El programa va dirigido a todos los nifios
en edades comprendidas de 2 a 5 afos.

En este nivel establecemos las bases de la
formacion de una personalidad integra vy
protagénica, a través de la participacion activa en
proyectos de aprendizajes, juegos Yy oftras
actividades.

Se fortalece la formacién de la identidad, aprende
a reconocerse como nino, nina, como miembro de
una familia donde puede expresar sus emociones
con naturalidad y mucha seguridad. La actividad
ladica es la clave para que el nifo establezca sus
relaciones con los demds, resuelva conflictos y
desarrolle su creatividad.

La propuesta estd basada en los estudios que ha
realizado el Dr. Glenn Donan del instituto para el
logro de las posibilidades humanas ubicado en
filadelfia EEUU y que reproducimos con las
adaptaciones al medio Peruano.

Este programa permite estimular el sistema
neuronal de cada nifo trabajando el método
Glenn Doman, audiciones musicales, bits de
inteligencia, sus habilidades y destrezas en el
aspecto psicomotor. Se estimula la adquisicion de
habitos y el aspecto emocional del alumno, asi
como el aprestamiento a la lecto-escritura y la
matematica.

En cuanto a las tareas, notas, mensajes y
comunicados son enviados a través de lda
plataforma virtual SIEWEB y EDUCA involucrando al
PPFF y maestras, para establecer una rapida y

oportuna comunicacion.
e ’
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Psicomotricidad

A través de la psicomotricidad se pretende conseguir la
conciencia del propio cuerpo en todos los momentos v
situaciones de la vida socio educativa, el dominio del
equilibrio, del control y eficacia de la coordinacién
global v segmentaria.

En nuestro colegio lo llevaremos a través de Juegos
ladicos v didacticos.

Bits de Imagenes

Con esta actividad podemos mejorar la atencién,
facilitan la concentracién v desarrollan v estimulan el
cerebro, la memoria v el aprendizaje.

Brinda a los nifios y nifias la oportunidad de desarrollar
la capacidad como comunicarse con los demdés y de
interactuar con las personas de su entorno a través de
él expresan sus necesidades, intereses, estado emocional
v expresar sus sentimientos a fin de ser comprendidos
por todos.
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Recesos Guiados

Durante la infancia, el nifo vive en una fase en la que
el juego guiado debe ser su actividad principal. Por eso,
es esencial entender la importancia del juego guiado
para el desarrollo del nifio.

El juego guiado consiste en jugar con su cuerpo, con
juguetes, manipular objetos, poder moverse guiados
por su propio instinto v por su curiosidad innata.




“_____'_.‘

Al poner en contacto a los nifios con otros idiomas a
una edad temprana, les ofrecemos la oportunidad de
aprovechar sus dotes naturales para escuchar vy
distinguir los sonidos de esas lenguas y encontrar
sentido a lo gue oyen. Los nifios hacen que aprender
idiormas parezca sencillo.
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Audiciones Musicales

Tiene muchos beneficios para el desarrollo motriz e
intelectual en edades tempranas.
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Evaluacion Psicolégica E= - B
Inteligencia  general, inteligencia  emocional, D -
personalidad, orientacién vocacional, habilidades
sociales.

Observacion personalizada en las aulas.

Infermacién personalizada a los padres de familia para
darles a conocer los aspectos emocionales y académicos
de sus menores hijos.
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Actividades Didacticas

Realizamos actividades didacticas como actividades de
inicio a primera hora durante la mafana las cuales
permiten el desarrollo de la creatividad: Arte,
Biblioteca, Ciencia, Hogar, Construccién.

Ademdas realizameos talleres, sensoriales, taller de inglés,
taller de computacion , Gimnasia corporal, Talleres de
talento, matemdticas y deportes y taller ecolégico.
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e Nivel

Prlmarlo

Nivel

Secundario



Propuesta

Educativa

EN PRIMARIA promovemos la formacién integral con sentido
humanistico y cientifico en nuestros estudiantes. Fortalecemos el
desarrollo intelectual y afectivo, ademas de la practica de valores
con el proyecto Huellas a través de actividades vivenciales y
contextualizadas, con el obje- tivo de promover las capacidades y
competencias y generar en ellos la motivacién por estudiar,
investigar y aprender de forma protagoénica, critica y creativa.

EN SECUNDARIA promovemos la formacién integral con sentido
humanistico y cientifico en nuestros estudiantes. En este nivel los
estudiantes consolidan sus capacidades y competencias
demostrando el desarrollo de su pensamiento critico, creativo,
intelectual, habilidades investigativas y metacognitivas
demostrando protagonismo y autonomia en el desarrollo de sus
aprendizajes .




Eje
Comunicacién




Eje
Matematica

El sentido de ensefiar matemdaticas es lograr que el alumno

adquiera destrezas que junto con las herramientas

compartidas le permitan desarrollar sus conocimientos R
previos y asi prepararlos en diferentes situaciones de la o
vida cotidiana. L=

T E—— S S S —— — — —

T E—— — — — S— — — —  —  S— —




4 ) . Sistema
---2. de Tutoria
Innovado

Es un programa que permite acompafnar a los
estudiantes, continua y sistemdaticamente, durante su ciclo
escolar, atendiendo las necesidades afectivas, sociales,
cognitivas y pedagodgicas que pudieran afectar su
desarrollo integral.
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Areas
Fundamentales

Desarrollo de Conductas en el Programa

» Hablar Claro Demostrar Respeto «
» Crear Transparencia Corregir Errores «
» Mostrar Lealtad Presentar Resultados «
» Mejora Continua Afrontar la Realidad «
» Clarificar Expectativas Practicar Responsabilidad «
» Escuchar Primero Mantener Compromisos «

» Ampliar la Confianza



Proyecto

Amblental

Es un proceso integral que
busca crear procesos de
reflexion acerca de cémo
nuestros habitos y acciones
impactan en el medio
ambiente.

Este proceso dura para toda

la vida, es sostenible en el |
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El mundo soporta constantes
cambios, por ello es necesario
crear conciencia desde
temprana edad haciendo que
esta cultura de amor por el
medio ambiente sea parte de la
vida cotidiana de todos
nosotros.



Proyecto

Empresarial

Todo estudiante, al salir del colegio, debe
aprender algin oficio u ocupacién mediante el
cual, si fuera necesario, pudiese destacar y ganar
un sustento en la vida.

Las lecciones de economia, administracion en
los negocios constituyen una parte importante
del equipo necesario para librar la batalla de la
vida.

Objetivos Empresariales

Promover el uso del Internet y herramientas digitales como parte
de la formacién autodidacta.

Incorporar la esencia del razonamiento empresarial en el
comportamiento cotidiano.

Aprender a actuar en base a prioridades.
Fomentar el trabajo en equipo.

Mantener un buen clima laboral.
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Propuesta Educativd®

En este grado potenciamos al méaximo las capacidades de
los estudiantes, de manera progresiva y en forma
continua, logrando un alto grado de preparacion
académica para la Universidad con un programa especial
donde semanalmente los alumnos rinden simulacros
reconociendo su avance académico y adaptacion a la
vida universitaria.

Asi mismo nos preocupamos en el desarrollo de sus
habilidades sociales, artisticas y deportivas; ademds de un
trabajo conjunto con psicologia para charlas y talleres de
orientaciéon vocacional asi como apoyo para la
postulacion a las diferentes universidades del pais.

El 98% de alumnos de 5to de secundaria ingresan a la
universidad desde el colegio.

ZOOM PRODUCCIONES

PROFESIONALES A TU'SERVICIO

@ 983 694 566 @ zoomproduccione
zoomproduccion@hotmail.com Zoom_produccion

@ Fco. Navarrete 420, Tumbes
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